Diferencia entre imagen real e imagen virtual

Imagen real e imagen virtual son las dos clasificaciones de la imagen que se forma por
reflexion o refraccion de los rayos de luz. La diferencia crucial entre la imagen real y
una imagen virtual es que las imagenes reales se forman cuando los rayos de luz se
encuentran en un punto después de reflejarse o refractarse en un espejo. Por el contrario,
las imagenes virtuales se forman en el caso de que los rayos de luz parezcan encontrarse
en un punto cercano mas alla del espejo.

Esto significa que, en el caso de la imagen virtual, se supone que los rayos de luz se
encuentran en un punto particular en la region posterior de la superficie donde se forma
la imagen. Mas simplemente, podemos diferenciar los dos ya que las imagenes reales se
pueden mostrar en la pantalla pero la imagen virtual nunca se puede mostrar en la
pantalla.

¢ Qué es una imagen?

Béasicamente, una imagen es una representacion visual de un objeto que se coloca en
algin lugar frente a un espejo o lente. La formacion de la imagen es el resultado del
encuentro de los rayos de luz después de ser refiejados o refractados segun sus
respectivas leyes.

Cabe sefialar aqui que los rayos no siempre se encuentran, a veces simplemente parecen
encontrarse. Esto también produce imagenes. Entonces, sobre la base de que los rayos
realmente se encuentran o simplemente parecen encontrarse, las imagenes se clasifican
en reales y virtuales. Como los dos tipos de imagenes se producen de manera diferente,
hay varios factores diferenciadores que discutiremos en este contenido.
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Definicién de Imagen Real

Las imagenes reales son el tipo de imagenes que se forman debido a la convergencia de
los rayos de luz en un punto después de ser reflejados o refractados por un espejo o
lente. Las imagenes reales se forman en el punto donde los rayos de luz interactian
entre si. Las imigenes reales son naturaleza invertida y puede ser visto en la pantalla.

Supongamos que se coloca un objeto frente al espejo concavo y la luz después de
reflejarse en ese objeto golpea la superficie del espejo concavo. Cuando varios rayos de
luz golpean el espejo, siguiendo las leyes de la reflexion, los diferentes rayos de luz se
reflejan nuevamente y se encuentran en un punto frente al espejo.

La siguiente figura representa la formacion de una imagen real.:
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Formation of Real Image

Circuit Globe

Como podemos ver aqui, los rayos de luz en realidad se enfocan en una posicion
determinada. Y en esa posicion particular, se forma una imagen visible de ese objeto.
Cabe sefialar aqui que después de converger en un punto, los rayos divergen de ese
punto en particular.



Definicién de imagen virtual

Las imagenes virtuales son las imagenes que solo parecen formarse en una posicion
detras de un espejo. Sin embargo, en realidad, la imagen no esta presente alli. A
diferencia de las imagenes reales, una imagen virtual se forma cuando los rayos de luz
reflejados o refractados divergen. En este caso, cuando se permite que la luz de un
objeto incida en el espejo y cuando los rayos de luz se reflejan en el espejo, parece que
los rayos divergen en algun lugar detras del espejo.

La siguiente figura representa el fendmeno discutido anteriormente.:
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Formation of Virtual Image

Béasicamente, ninguna luz llega detras del espejo, por lo que siempre se dice que los
rayos parecen encontrarse en algin lugar, ya que es simplemente la percepcion del
espectador. Esta es la razon por la cual las imagenes virtuales no se muestran en la
pantalla. Las imagenes que se producen en el caso de los espejos planos son
especificamente de tipo virtual.

Otro punto digno de mencion aqui es que las imagenes virtuales no son imaginarias. Por
lo tanto, poseen forma y tamafio definidos Y, por lo tanto, pueden ser vistos por el 0jo o
cualquier instrumento Optico.

Diferencias clave entre imagen real y virtual

1. Lasimagenesrealesse formancuandolosrayosdeluzdespuésdelareflexiono
refraccidon convergen en un puntofrente aun espejo olente. Mientras que las
imagenes virtuales se forman cuando los rayos de luz divergen después de lareflexion
o larefraccion.

2. Llasimdgenesrealesaparecenen lapantallamientras que lasimdagenes virtuales nunca
aparecenenla pantalla.



3. Lostiposconvergentesde lentes se utilizan paraproduciruna imagenreal. Mientras
gue una lente divergente se usa para laformaciéon de imagenesvirtuales.

4. Lasimagenesrealessonde naturalezainvertida. Mientras que lasimagenes virtuales
aparecen erectas.

5. Generalmente, los espejos concavos o las lentes convexas forman imagenes reales. El
espejoplano, el espejo convexoylalente cdncava se consideran superficies de
formacion de imagenesvirtuales.

6. Laregionfrontal del espejoformaimagenesreales. Mientras que se supone que las
imagenes virtuales se forman detras del espejo.

7. Lasimdgenesrealesse formandebidoalainteraccidonreal delosrayosreales. Sin
embargo, lasimagenes virtuales se forman cuando los rayos de luzinteractian
imaginariamente entre si.

8. Enelcasode laimagenreal,losrayosde luz divergen del mismolado del espejo
despuésde convergeryformarlaimagen real. Mientras que en el caso de la imagen
virtual, se supone que los rayos de luzdivergen desde un punto en algin lugar detrds
del espejo.

Conclusién

Entonces, de esta discusion, podemos concluir que las imagenes reales y virtuales se
clasifican en funcion de su formacion, ya que una se forma en la pantalla y la otra en el
espejo mismo.



